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Kontekst

Gtownym tematem tego warsztatu jest przeksztatcenie pomystu lub potrzeby w dziatanie.
Uczestnicy warsztatow to mtodzi ludzie w wieku od 15 do 30 lat. Zostang oni podzieleni na grupy
wedfug wieku, aby mogli identyfikowac sie z tym samym rodzajem potrzeb.

Powinni by¢ obecni moderatorzy, ktorzy okresla ramy dziatania i beda przechodzic od grupy do

grupy, aby sledzi¢ postepy uczestnikow i dynamizowac je lub pomagac im w razie potrzeby.

Poniewaz warsztaty te dotycza jedynie tworzenia planu dziatania w celu skonkretyzowania pomystu
na projekt, mozna zdecydowac sie na przeprowadzenie pierwszego warsztatu z wyprzedzeniem, aby
uczestnicy przeanalizowali potrzebe i stworzyli pomyst na projekt, a nastepnie wykorzystali ten
warsztat jako drugi krok. Mozesz jednak przeprowadzic ten warsztat samodzielnie, jesli uczestnicy

maja juz swoje pomysty na projekty lub nawet dostarczyc im przyktady pomystow, jesli chcesz

pracowac tylko nad metodologia.

Mozna go dostosowac do wielu réznych kontekstow, gdy tylko na poczatku pojawi sie potrzeba, a

mtodzi ludzie beda musieli podjac dziatanie.

Cele

Ten scenariusz warsztatow ma na celu umozliwienie mtodym ludziom przeksztatcenia pomystu na
projekt w plan dziatania.

Ten warsztat rozwinie prace zespotowa i wspotprace, uczac ich, jak podejmowac decyzje, rowno
dzieli¢ prace i osiggac konsensus.

Scenariusz warsztatow jest powigzany z priorytetem programu "Promowanie aktywnego
obywatelstwa, inicjatywnosci mtodych ludzi i przedsiebiorczosci mtodziezy, w tym

przedsiebiorczosci spotecznej’ poprzez rozwijanie pomystow uczestnikow w projekty. Nauczy ich



metodologii i narzedzi do wykorzystania i dostosowania do kazdej kwestii lub pomystu, jaki moga

miec.

Umozliwia mtodym pokoleniom zrozumienie ich obecnego kontekstu spoteczno-gospodarczego,
kulturowego i sSrodowiskowego poprzez analize potrzeb i kwestii na roznych poziomach (lokalnym,
regionalnym, krajowym i europejskim..). Fakt, ze musza pracowac w grupach, dzielic sie swoimi
pomystami i dyskutowac ze soba, zwieksza rownosc, integracje, spojna i tolerancyjng wizje
przysztosci oraz identyfikuje problemy, ktore utrudniaja tworzenie utopii lub idealnych wizji. Moze

rowniez inspirowac do dalszych projektow, pomystow i lokalnych/globalnych zmian.

Online/QCffline

Warsztat ten mozna przeprowadzic online, ale bedzie on o wiele bardziej skuteczny offline, aby
zwiekszy¢ wymiane miedzy mtodymi ludzmi i bardziej ich zaangazowac. Jesli robisz to online,
mozesz skorzystac z pokojow spotkan w oprogramowaniu do spotkan online. Na przyktad tutaj

mozna znalez¢ samouczek dotyczacy dzielenia uczestnikow na grupy w Zoom.,

Sprzet i materiaty
Podczas tego warsztatu uczestnicy beda musieli stworzyc plan dziatania w oparciu o pomyst na
projekt. Jesli nie maja pomystu, mozesz zaplanowac zorganizowanie pierwszego warsztatu na ten
temat. W tym celu mozna skorzystac z naszego scenariusza warsztatow, aby przeanalizowac
potrzeby. W przeciwnym razie mozesz przygotowac kilka pomystow na projekt na papierze, aby
mogli wybrac jeden losowo i oprzec na nim swoje dziatania. Najlepiej bytoby jednak, gdyby
uczestnicy pracowali z wkasnymi pomystami, poniewaz beda bardziej zmotywowani i zaangazowani.
Warsztat mozna zorganizowac w pomieszczeniu, ale takze na swiezym powietrzu, jesli pogoda
dopisze. Bedg potrzebne:

¥ stotyikrzesta dla kazdej grupy

K dhugopisy i papier

K Jeden pusty plan dziatania dla kazdej grupy

K Jeden szablon planu dziatania dla kazdej grupy



https://support.zoom.com/hc/en/article?id=zm_kb&sysparm_article=KB0061583
https://support.zoom.com/hc/en/article?id=zm_kb&sysparm_article=KB0061583
https://eutopia-project.eu/pl/plany-dzialan-i-oceny/
https://eutopia-project.eu/pl/plany-dzialan-i-oceny/

* Karty utatwiajace dyskusie, po jednej dla kazdej grupy. Narzedzie to mozna znalezé w naszej

kolekgji narzedzi i dziatan na stronie internetowej projektu (zastrzezenie: karty sg dostepne
tylko w jezyku angielskim, szwedzkim i finskim. Mozesz przettumaczyc je na swoj jezyk z

wyprzedzeniem).

Nieformalne narzedzia/metody, ktore moga by¢ przydatne, to Mural lub Padlet, ktore pozwalaja

uczestnikom kontynuowac prace w domu lub samodzielnie, gdy nie s3 razem. Pozwala im to na

wspolng prace online, nawet jesli sie nie widza, i na prace we wasnym tempie.

Opis dziatan warsztatowych

Warsztaty podzielone s3 na trzy sesje. Celem nie jest uzyskanie ostatecznego i doskonale
zorganizowanego projektu, ale poznanie procesu miedzy pomystem a dziataniem, stworzenie
dyskusji i poprawa pracy zespotowe;.

X SesjaI: Wprowadzenie (10 do 15 minut]

X Sesja 2: Plan dziatania (od 1h do 2h, w zaleznosci od dynamiki grupy)

% Sesja 3: Podsumowanie (20 minut)

Sesja I: Wprowadzenie

Krok 1: Zaprezentuj warsztat. Mozesz wyjasnic cele i zatoZenia warsztatu oraz efekty uczenia sie.

Krok 2: Rozgrzewka. Icebreaker zaktada, ze kazda grupa uczestnikow ma juz swoj pomyst na

projekt. Moze to byc bardzo pomocne dla uczestnikow w sformutowaniu ich pomystu i wyjasnieniu

go.

Zadaj uczestnikom kilka pytan, okoto 3 lub 4, wiec nie zajmie to zbyt wiele czasu. Dla kazdego
pytania zaproponuj 4 odpowiedzi, z ktorych kazda bedzie reprezentowana przez jednego facylitatora.
Kazdy uczestnik, ktory chce wybrac jedng odpowiedz, musi dotaczyé do moderatora
reprezentujgcego te odpowiedz. Gdy wszyscy uczestnicy wybiorg odpowiedZ, jedna lub dwie osoby z
kazdej grupy zostana wybrane do wyjasnienia/rozwiniecia swoich odpowiedzi.

Rodzaj zadawanych pytan:


https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/
https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/

« Jaka jest domena projektu?
o Przyroda, srodowisko i roznorodnosé biologiczna
o Gospodarka
o Obywatelstwo
o Kultura
o Inne
¥ Najakim poziomie ma by¢c Twoj projekt?
o Lokalny
o Krajowy
o Europejski
o Miedzynarodowy
* Jaka jest Twoja sytuacja?
o Uczen
o Zatrudniony
o Bezrobotny

o Inne

Sesja 2: Plan dziatania

Krok 1: Podziel uczestnikow na grupy zgodnie z ich pomystem na projekt i wiekiem.

Krok 2: Rozdaj kazdej grupie szablon planu dziatania i plan dziatania. Mozesz wyjasnic tworzenie
planu dziatania w ciggu 5 minut jako wprowadzenie i odpowiedziec na pytania uczestnikow, jesli

takie sie pojawia.

Krok 3: Rozdaj karty utatwiajace dyskusje, po jednej talii dla kazdej grupy. Poswiec czas na
wyjasnienie ich zastosowania i sposobu, w jaki moga je wykorzystac podczas dyskusji, aby wypetnic
plan dziatania. Jesli napotkaja jakis problem, moga wybrac karte z nim zwigzana i sprobowac
wspolnie go rozwigzac. Jesli nie moga rozwigzac problemu, moderator moze posredniczyc w

dyskusiji.



Krok 4: Kazda grupa musi ukonczy¢c swoj plan dziatania do konca sesji. Mozesz ograniczyc czas do'f
do 2 godzin z kilkorna przerwami.
Jesli uczestnicy potrzebuja wiecej czasu nawet po zakonczeniu sesji, moga rowniez dokonczyc ja

online za pomocg narzedzi takich jak Padlet lub Mural, ktore mozna znalezé w naszej kolekcji dziatan

| narzedzi na stronie internetowej naszego projektu.

Sesja 3: Podsumowanie

Pod koniec limitu czasu kazda grupa musi omowic ze sobg, co im sie podobato, a co nie i dlaczego

podczas pracy zespotowe]. Aby to zrobi¢, skorzystaj z cwiczenia "Mys| w parach - dziel sie” w naszej

kolekgji cwiczen i narzedzi na stronie internetowej projektu.

Krok 1: Popros kazdego uczestnika, aby zanotowat jedna rzecz, ktora mu sie podobata lub nie
podczas pracy zespotowej. Mozesz poswiecic troche czasu na opracowanie tej sesji informacji

zwrotnej, wyjasniajac, Ze nie powinna ona by¢ ztosliwa ani 0sadzajaca, jesli to konieczne.

Krok 2: Gdy uczestnicy zanotuja swoje opinie, moga omowic je w duecie (lub w razie potrzeby w

trojke).

Krok 3: Nastepnie omawiaja to w grupach i znajduja osie ulepszen, aby rozwigzac problemy, ktore

moga znalez¢.

Krok 4: Mozesz takze zapytac wszystkich uczestnikow o ich odczucia dotyczace warsztatow, aby

mogli podzieli¢ sie nimi miedzy soba.

Ffekty uczenia sie

Uczestnicy dowiedzg sie, jak pracowac w zespole i wyjasniac innym swoje pomysty i opinie.

*

Uczestnicy beda mogli podjac konkretne dziatania, tworzac plan dziatania.

*

Uczestnicy bedg mogli zaprezentowac publicznie projekt lub pomyst.

*:

Uczestnicy beda mogli zastanowic sie nad wykonalnoscia roznych projektow.


https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/
https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/
https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/

4 Uczestnicy beda mogli brac udziat w debatach i dyskusjach na okreslone tematy.

Po zakonczeniu warsztatow zbierz informacje zwrotne, aby ocenié, czy wyniki zostaty osiggniete |

czy konieczne sa jakiekolwiek zmiany w przysztych warsztatach.

RN Dofinansowane przez
U Unie Europejska

Finansowane przez Unie Europejska (kod projektu: 2021-1-FRO1-KA220-VET-000033162). Wyrazone poglady i opinie sa
jednak wytacznie pogladami autora (autorow) i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Europejskie;]

Agencji Wykonawczej (EACEA). Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponosza za nie odpowiedzialnosci.

Ten utwor jest dostepny na licencji Creative Cormmons Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych

warunkach 4.0 Miedzynarodowe (http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/).



