HRONCERT:MUZYCZNE WIEZI MIEDZYRULTUROWE
MLODZIEZY

Kontekst

Scenariusz ten zrodzit sie w kontekscie warsztatow mtodziezowych, podczas ktorych mtodzi artysci
mieli za zadanie zorganizowac niewielkie wystawy swoich obrazow i fotografii. Wkrotce zdali sobie
sprawe, ze muzyka znacznie podniostaby wartosc takich wydarzen i zaczeli zapraszac lokalne
zespoty. Koncerty, ktorych do tej pory zorganizowano zaledwie kilka, przyciggnety liczna publicznosc
i spotkaty sie z entuzjastycznym przyjeciem. Wsrod publicznosci znalezli sie nie tylko cztonkowie
lokalnej spotecznosci naszego matego miasta Wadowice w Polsce, ale takze goscie z zagranicy. Tak
zrodzit sie pomyst tego scenariusza: a moze by tak zaprosic do wspdlnego grania muzykow z innych

krajow?

Pracownicy mtodziezowi odpowiedzialni za ten projekt artystyczny natychmiast zdali sobie sprawe z
ogromnego potencjatu tego pomystu, aby utatwic nowy program dziatan taczacych wiele tematow
zwigzanych ze sztuka, edukacja, komunikacja miedzykulturowa i integracja spoteczna oraz
odzwierciedlajacych autentyczne zainteresowania mtodych ludzi. Jednym z warunkéw uczestnictwa
jest oczywiscie przynajmniej pewne zainteresowanie sztuka i muzyka, ale niekoniecznie
profesjonalne umiejetnosci w tych dziedzinach. Program mozna rowniez przenies¢ do innych
kontekstow pracy z mtodzieza, w ktorych docenia sie kreatywne dziatania angazujgce mtodych
ludzi, przestrzen, w ktorej mozna organizowac wydarzenia muzyczne i potrzebe nadania
miedzykulturowego wymiaru dziataniom mtodziezowym, tak jak w naszym matym miescie

oddalonym od wielokulturowych aglomeracji.

Cele

Gtownym celem tego scenariusza warsztatow jest pomoc uczestnikom w zorganizowaniu

wydarzenia muzycznego z udziatern muzykow z innego kraju. Chodzi o to, aby uczestnicy mogli:
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«  zdoby¢ umiejetnosci organizacyjne w zarzadzaniu wszystkimi aspektami przygotowan do
koncertu
poprawic swoje umiejetnosci komunikacyjne w wymiarze miedzykulturowym
rozwina¢ umiejetnosc doceniania innych gatunkow muzycznych, ktorych zazwyczaj nie
stuchaja

¥ powiekszyc swoje sieci spotecznosciowe

Scenariusz ten dobrze wpisuje sie w priorytety programu Erasmus+, do ktorych odnosi sie projekt
EUtopia, promujacy wspolne wartosci, zaangazowanie obywatelskie i uczestnictwo mtodych ludzi, a
takze ich poczucie inicjatywy i przedsiebiorczosci. Odnosi sie rowniez do kluczowych celow projektu,

uswiadamiajac mtodym ludziom ich szersze Srodowisko spoteczne i kulturowe, rozwijajac

tolerancyjna wizje przysztosciiinspirujac dalsze projekty, ktore wzbogaca lokalng prace z mtodzieza.

Scenariusz warsztatow sktada sie z kilku sesji, zarowno offline, jak i online. Pomyst polega na
zmobilizowaniu jak najwiekszej liczby mtodych ludzi, a niektorzy z nich moga pochodzic z odlegtych
miejsc, wiec komunikacja online utatwi ich zaangazowanie. Kazdy uczestnik moze zaangazowac sie
zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i kompetencjami, wiec nie wszystkie sesje beda wymagaty
aktywnego udziatu wszystkich. Wazna rzeczg jest uzyskanie wktadu od wszystkich i wykorzystanie
go w trakcie przygotowan do koncertu granego przez mtodych muzykow z roznych kontekstow
kulturowych/narodowych. Oczekuje sie, ze sam koncert zgromadzi wszystkich uczestnikow i

znacznie wiekszg publicznosc. Potrzebne beda nastepujace narzedzia, materiaty i sprzet.

0o przygotowan:
*  Platforma do wideokonferencji: Zoom, Microsoft Teams lub Google Meet do wirtualnych
spotkan
¥ Cyfrowe narzedzia do wspotpracy: Mentimeter, Mural, Kialo i Padlet do komunikagji online i
zarzadzania zadaniami

«  Narzedzia marketingowe i promocyjne: platformy mediow spotecznosciowych, Mailchimp,

Eventbrite


https://mailchimp.com/
https://www.eventbrite.com/

Jeslichodzi o sam koncert:

« Migjsce: odpowiednie miejsce na koncert, wewnatrz lub na zewnatrz; w zaleznosci od
rodzaju koncertu i oczekiwanej publicznosci, moze to by¢ pomieszczenie o powierzchni co
najmniej 60 me w przypadku koncertu na mata skale z publicznoscia liczaca okoto 30 osob.

% Budzet: podobnie jak powyzej, w zaleznosci od skali koncertu; jesli miejsce jest zapewnione

za darmo, a muzycy maja wtasne instrumenty, nie sg potrzebne znaczne srodki finansowe.
Sprzet audiowizualny: nagtosnienie, mikrofony, gtosniki, projektory

Konfiguracja sceny z odpowiednim oswietleniem i dekoracjami w celu stworzenia
wciagajacej atmosfery

Instrumenty: wszystkie niezbedne instrumenty muzyczne

Pracownik mtodziezowy wspierajacy proces organizacji

Wolontariusze do pomocy na migjscu, jesli wydarzenie ma zgromadzi¢ duza publicznosc.

* k kX

Wsparcie techniczne: personel techniczny zajmujacy sie wszelkimi kwestiami audio i
wizualnymi, ktore mogg sie pojawic

¥ Bezpieczenstwo i ochrona: pracownicy ochrony zapewniajacy bezpieczenstwo uczestnikow

Opis dziatan warsztatowych

Jak sugeruje tytut tego scenariusza, ideg warsztatow jest nie tylko zorganizowanie koncertu zespotu
mtodziezowego, ale takze wykorzystanie zainteresowania mtodych ludzi muzyka jako narzedzia
komunikacji miedzykulturowej. Taka potrzeba jest szczegolnie widoczna w matych miastach, w
ktorych mtodzi ludzie maja niewiele okazji do spotkania i interakcji z rowiesnikami z innych
Srodowisk kulturowych/narodowych, ale ktore ostatnio stanety w obliczu naptywu przybyszow z

innych krajow, jak nasze miasto, ktore od poczatku wojny przyjeto wielu ukrainskich uchodzcow.

Caty program warsztatow podzielony jest na cztery fazy:
Kto jest w zespole: wprowadzajace zajecia z budowania zespotu
Jakijest plan: planowanie wszystkich krokow organizacyjnych oraz przypisywanie rol i
obowigzkow

K In Concert: finatowe wydarzenie muzyczne z goscinnym udziatem muzykow z innego kraju



Ramy czasowe tego scenariusza, ktory zdecydowalismy sie wdrozy¢ w naszym kontekscie, zostaty
roztozone na cztery miesigce. Mozna go jednak dostosowac do innych kontekstow pracy z
mtodzieza, w ktorych moga wystepowac rozne wyzwania zwigzane z rekrutacja uczestnikow,

organizacja miejsca, uzyskaniem odpowiednich zasobow i sprzetu itp.

1. Kto jest w zespole?

Dziatania w tej fazie przechodza od mobilizacji gtownej grupy uczestnikow do zaangazowania

wiekszej grupy mtodych ludzi chetnych do udziatu w tej inicjatywie.

Dziatanie I: Spotkanie kluczowych graczy
Kluczowymi graczami s nie tylko muzycy, ale takze inni mtodzi artysci, ktorzy zainicjowali ten
projekt.

«  Zaproponuj date i miejsce odpowiednie dla wszystkich.

*:

Zapewnij przyjazng i nieformalng atmosfere podczas spotkania.

*:

Wyjasnic idee tej inicjatywy, aby osiagnac konsensus co do tego, co chcemy osiagnac.

*:

Uzgodnij z uczestnikami sposob wykorzystania ich sieci spotecznosciowych w celu
rozszerzenia poczatkowej grupy i zaangazowania muzykow/artystow z innych srodowisk

kulturowych lub narodowych.

Brainwriting, jedno z narzedzi EUtopia, moze pomac w generowaniu pomystow i kreatywnych
rozwigzan podczas spotkania. Brainwriting jest podobny do burzy mézgow. Daje wszystkim rowne
szanse na udziat w dyskusji i pozwala kazdemu w grupie myslec i angazowac sie bez zadnych
blokad. Zaleta brainwritingu jest zdolnosé uczestnikow do rozwijania pomystow innych. Wszyscy
pozostali moga wykorzystac kazda sugestie zapisang na arkuszu przez jednego uczestnika, aby
stymulowaé nowe mysli i nowe pomysty. Skumulowany efekt moze byc silny i moze prowadzic do

odkrycia nieosiggalnych w inny sposob rozwigzan.

Dziatanie 2: Rozpowszechnianie informacji


https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/

Dziatanie to prowadzone jest gtownie online, a takze face-to-face, gdy uczestnicy znajda okazje do
spotkania potencjalnych nowych cztonkow tej inicjatywy.
4 Uczestnicy identyfikuja strony z informacjami o mtodych muzykach iich wystepach w catym
regionie.
¥ Tworza kalendarz takich wydarzen w osiagalnej odlegtosci i w ramach czasowych tego
projektu.
¥ Wykorzystuja swoje sieci spotecznosciowe i uczestnicza w wydarzeniach muzycznych, aby

przekazywac zaproszenia na planowany koncert.

Mentimeter, jedno z narzedzi zalecanych przez EUtopia, moze byc wykorzystane do stworzenia
angazujacej prezentacji inicjatywy i uzyskania informacji zwrotnych od potencjalnych uczestnikow.
Jest to cyfrowe narzedzie do tworzenia interaktywnych prezentacji. Mozna dodawac pytania, ankiety
lub quizy, na ktore widzowie moga odpowiadac w czasie rzeczywistym. Narzedzie to jest dostepne

dla wszystkich mtodych ludzi, ktorzy chea stworzyc efektowna prezentacje swojego projektu.

Dziatanie 3: Angazowanie nowych cztonkow
Na tym etapie uczestnicy dziataja w oparciu o obiecujacy feedback z powyzszej kampanii
informacyjnej.
¥ Nawiazuja bezposrednie kontakty z rowiesnikami, ktorzy wyrazili zainteresowanie
przytaczeniem sie do inicjatywy.
¥ W przypadku muzykow, ktorzy rozwazali wystep na nadchodzacym koncercie, omawiali oni
swoj mozliwy udziat pod katem muzyki, ktorg chea graé, jej stylu i tha kulturowego.
£ Wymieniajg sie filmami, nagraniami i wszelkimi innymi informacjami pormocnymi w
poznaniu potencjalnych wktadow nowych cztonkow.
% Jest prawdopodobne, Ze niektorzy z zagranicznych muzykow zaangazowanych w rozmowe
nie beda biegle postugiwac sie jezykiem ojczystym uczestnikow, wiec w razie potrzeby
zapewnij wsparcie w postugiwaniu sie wspolnym jezykiem (najprawdopodobnie]

angielskim].


https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/

Zachec uczestnikow do korzystania z Mural, cyfrowego narzedzia do wspotpracy rekomendowanego
przez EUtopie. Zostato ono stworzone i zaprojektowane w celu utatwienia wymiany, organizacji i
burzy mozgow dla zdalnych zespotow. Jest to cyfrowa i wspotdzielona tablica, na ktorej interakcje
uczestnikow odbywaja sie w czasie rzeczywistym. Mural to przydatne narzedzie do zbierania |

formutowania pomystow od wszystkich, do burzy mozgow i wspolnej pracy. Moze byc uzywany

przez wszystkich mtodych ludzi z komputerem i potaczeniem internetowym.

2. Jakijest plan?
Dziatania w tej fazie koncentruja sie na opracowaniu planu przygotowan do koncertu i wdrozeniu go

z przypisanymi rolami i obowigzkami.

Dziatanie I: Planowanie kolejnych krokow
Idealnie bytoby, gdyby cwiczenie to angazowato wiekszos¢ uczestnikow spotkania face-to-face.
«  Cata grupa moze spotykac sie po raz pierwszy, wiec przydatne moga byc ¢wiczenia
przetamujace lody.
¥ Jest prawdopodobne, ze lider/liderzy grup wytonili sie juz w trakcie poprzednich dziatan.
Jeslinie, role te powinien przejac pracownik mtodziezowy.
¥ Omowienie planu powinno uwzgledniac wszystkie kluczowe czynniki, ktore beda miaty
wptyw na powodzenie koncertu: migjsce, zasoby, ramy czasowe, wsparcie zewnetrzne,
bezpieczenstwo itp.
Zachec uczestnikow do przeanalizowania wszystkich tych gtownych czynnikow za pomoca tego

narzedzia EUtopia: Analiza kontekstu

Cwiczenie 2: Dzielenie sie zadaniami
To ¢wiczenie moze nastapic bezposrednio po poprzednim, jesli jest wystarczajaco duzo czasu.
Uczestnicy powinni podzieli¢ sie zadaniami miedzy soba:

¥ Program artystyczny, ktory moze rowniez obejmowac wystawe sztuki

¥ Organizacja prob do koncertu

¥ Zapewnienie dostepnosci niezbednych instrumentow i sprzetu

nagfosnieniowego/oswietleniowego


https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/
https://www.dropbox.com/scl/fi/djdot0enbdcxwl8bo8j6y/20-Mural.docx?rlkey=jwm7epliz4vsmefck53gzmxaq&st=kxpvofax&dl=0
https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/

® 0 Qe P
°* 5 09 0
®
¥ Srodki bezpieczenstwa
* Promogja
Moga pojawic sie nieporozumienia co do tego, kto co robi. W takim przypadku wyprobuj te narzedzia
EUtopia, aby utatwic dyskusje na miejscu: Jak sie nie zgadzac i online, aby wtaczyc uczestnikow,
ktorzy nie moga uczestniczyc w spotkaniu twarza w twarz: Kialo. Zestaw narzedzi Eutopia zawiera
rowniez bardzo przydatny szablon planu dziatania, ktory mozna przedstawic uczestnikom na tym

etapie.

Cwiczenie 3: Odgrywanie planu
Wdrozenie planu bedzie oczywiscie zaleze¢ od wielu czynnikow, ktore nie moga byc znane na tym
etapie, ale najprawdopodobniej beda obejmowac:
€ Sesje muzyczne, podczas ktorych nowo utworzony zespot na ten koncert bedzie musiat
przecwiczyC swoj program.
¥ Kontaktowanie sie i wspotpraca z lokalnymi interesariuszami majacymi potencjat i chec
whniesienia wktadu w projekt
K Kampania medialna majaca na celu zainteresowanie nadchodzacym wydarzeniem
Zasoby EUtopia obejmuja doskonate narzedzie pomagajace mtodym ludziom we wspolnej pracy nad

projektami i wdrazaniu ich pomystow w zycie: Padlet

4. Podczas koncertu

Jest to ostatnie dziatanie w scenariuszu, taczace wszystkich uczestnikow "in concert”. Zgodnie z
podjetymi rolami i obowigzkami uczestnicy wykonaja nastepujace zadania:
¥ Muzycy beda gtownymi aktorami na scenie, grajac muzyke zawierajacg melodie i motywy z
ich rodzimych krajow.
« Scena i widownia musza byc przygotowane do koncertu: dekoracje, rozmieszczenie migjsc
siedzacych, przekaski i napoje, jesli maja byc serwowane itp.
¥ Personel techniczny bedzie zarzgdzat sprzetem audio i oswietleniowym: by¢ moze niektorzy
uczestnicy z odpowiednimi umiejetnosciami beda zarzadzac tymi kwestiami technicznymi.
¥ Uczestnicy petnigcy role "gospodarzy” beda zarzadzac audytorium: witac gosci, kierowac

ludzi do miejsc siedzacych/stojacych, utrzymywac porzadek itp.


https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/
https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/
https://eutopia-project.eu/pl/plany-dzialan-i-oceny/
https://eutopia-project.eu/pl/zasoby-dzialania-i-narzedzia/

¥« Wszyscy obecni, organizatorzy i goscie, beda cieszy¢ sie miedzykulturowym spotkaniem na
koncercie, najpierw muzyka, a nastepnie dyskutujac o jej pochodzeniu, stylu i powigzaniach

ze znanymi melodiami.

Ffekty uczenia sie

% Uczestnicy zdobeda praktyczne umiejetnosci planowania i zarzadzania wszystkimi
aspektami wydarzenia muzycznego.
/dobeda doswiadczenie w korzystaniu z narzedzi cyfrowych do wspélnego projektu.
Beda rozwija¢ umiejetnosci komunikacji miedzykulturowej poprzez wspotprace z muzykami
z roznych krajow.

¥ Poszerza swoje horyzonty muzyczne, odkrywajac gatunki i style muzyczne z innych kregow
kulturowych.

¥ Nauczg sie radzic sobie z roznicami kulturowymi, wspierajac empatie, szacunek |
zrozumienie miedzy kulturami.
Rozszerza swoje sieci spotecznosciowe, faczac sie z rowiesnikami, muzykami i artystami.
Beda rozwijac umiejetnosci interpersonalne, takie jak praca zespotowa, przywodztwo |
wspotpraca poprzez angazowanie sie w rozne grupy 0sob w celu osiggniecia wspolnego

celu.
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