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WPROWADZENIE
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Drogi Czytelniku,

Istnieja trzy gtowne powody, dla ktorych napisalismy te krotka instrukeje.

4 Aby dostarczyc Ci wskazowek dotyczacych poruszania sie po stronie
internetowej EUtopia.

¥ Pomoc w lepszym zrozumieniu "‘modeli” dostepnych na naszej stronie
internetowe].

¥ Zainspirowac osoby pracujgce z mtodziezg i mtodziez w catej Europie do
umieszczania swoich projektow na mapie dobrych praktyk na naszej stronie

internetowe;.

Na kolejnych stronach znajduja sie szczegotowe informacje na temat gtownych celow
projektu, organizacji pracujacych nad nim oraz wszystkich wynikow i materiatow

opracowanych w ramach projektu i dostepnych na stronie internetowej EUtopia.

Ponadto mozna dowiedziec sie wiecej o "Modelach” jako dobrych przyktadach projektow

zwiazanych z edukacjg obywatelska i aktywnym uczestnictwem.

Dostarczymy dalszych informacji o tym, dlaczego uwazamy, ze dobre przyktady sa
wazne, co stanowi projekt integracyjny i najlepsze praktyki oraz cele edukacyjne modeli

dostepnych na mapie.

Wreszcie, wesprzemy Cie w przestaniu Twojego projektu na Mape jako "Modelu”, aby

zainspirowac innych w catej UE.

Mamy nadzieje, ze odpowiedzieliSmy na wszystkie pytania, ktore miates podczas
odwiedzania strony EUtopia. Jesli potrzebujesz dodatkowego wsparcia, nie wahaj sie z

nami skontaktowac!



Zawsze chetnie poznamy Twoje opinie na temat temat projektu EUtopia! Nie wahajsie  page | 2

wystac nam e-maila ze swojg opinia. Twoja opinia jest dla nas cenna, a my jestesmy

tutaj, aby stuchaciwspolnie ulepszac rzeczy.
Z niecierpliwoscig czekamy na wiadomosc od Ciebie!
Pozdrawiamy serdecznie,

Zespot Eutopia



NAWIGACJA NA STRONIE INTERNETOWEJ

W tym rozdziale staramy sie wyjasnic, w jaki sposob kazda podstrona oferuje
informacje pomocne w poruszaniu sie po witrynie. Szczegolny nacisk zostanie potozony Page | 3
na wyniki projektu, z naciskiem na ich rozpowszechnianie i udostepnianie, ucielesniajac

gtowny cel platformy.

Strona gtowna

Na stronie gtownej mozna przeczytac krotkie podsumowanie, ktore przedstawia projekt
w kontekscie i potrzeby, na ktore odpowiada. Ponizej znajduje sie lista wynikow

projektu, ktore zostaty szczegotowo przedstawione w podrozdziale "Zasoby”.

Informacje

Znajduje sie tutaj krotkie wprowadzenie do projektu EUtopia, jego tresciicelow, ktore

doprowadzity do powstania tej strony internetowej i wielu innych rezultatow.

Partnerzy

Projekt EUtopia jest realizowany przez miedzynarodowe partnerstwo 5 organizacji.
Jesli chcesz dowiedziec sie, kim sa te organizacje, powinienes odwiedzic zaktadke

partnerow na stronie internetowej.

Zasoby

Na tej stronie znajduje sie kompleksowe zestawienie wszystkich wynikow projektu, z
wyraznym wskazaniem grupy docelowej dla kazdego z nich (mtodziez, osoby pracujace
z mtodzieza lub inniinteresariusze). W szystkie wyniki projektu zostaty
przettumaczone na jezyki partnerstwa, wiec oprocz angielskiego mozna je znalez¢ w
jezyku francuskim, wegierskim, wtoskim i polskim. Jesli chcesz przeczytac tresc w
innym jezyku, przetacz sie na preferowany jezyk w prawym gornym rogu strony

gtownej.



Podrecznik

Aby lepiej zrozumiec teoretyczne korzenie projektu, historyczne perspektywy page | 4
wykorzystania utopii i dystopii w edukacji obywatelskiej, zroznicowane tto kulturowe w
krajach partnerskich oraz cele pedagogiczne, zapoznaj sie z Podrecznikiem, ktory

zawiera zwiezte podsumowanie tych aspektow.

Zestaw cwiczen i narzedzi

Poradnik zostat stworzony w celu zebrania praktyk i narzedzi, ktore osoby pracujace z
mtodzieza moga wykorzystac w swojej aktywnej edukacji obywatelskiej. Mozna tu
znalez¢ metody i narzedzia wspierajace mtodych ludzi w partycypacji, narzedzia do
rozwoju dynamiki grupy, poczucia przynaleznosci jako podstawy dziatan lokalnych,
dziatania majace na celu ¢wiczenie wyrazania opinii i debaty oraz narzedzia pomagajace

zaprezentowac pomysty mtodych ludzi decydentom.

Plany dziatan i oceny

Szablon dziatan pomaga w przeksztatcaniu pomystow w mozliwe do wykonania kroki.Plan
dziatania stuzy jako mapa drogowa, prowadzaca krok po kroku przez proces organizowania
dziatan. Aby pomoc ci zaczac, udostepnilismy gotowy przyktad jako przewodnik i zrodto
inspiracji. Plan ewaluacji jest narzedziem do oceny wynikow, umozliwiajgcym poprawe
przysztych wysitkow. Stworzylismy rowniez wypetniony przyktad, aby Cie poprowadzici

zainspirowac.

Mapa
Mapa wspiera wymiane dobrych praktyk, zacheca do tworzenia sieci kontaktow w
dziedzinie mtodziezy i promuje edukacje obywatelska. Mozesz dodac swoje najlepsze

praktyki do Mapy, wypetniajac ponizsze pytania. Szczegotowe instrukcje dotyczace tego



procesu znajduja sie w rozdziale zatytutowanym "Jak przestac swoj model”. Na Mapie

mozna juz znalezé kilka dobrych praktyk

Poradnik uzytkownika

Podrecznik pomaga w poruszaniu sie po platformie, wspiera w dodawaniu dobrych

praktyk i budowaniu miedzynarodowych sieci kontaktow.
Przewodnik dla praktykow

Przewodnik pomoze ci wykorzystac wyniki projektu i dostarczy wskazowek, jak

korzystac z narzedzi, cwiczen i warsztatow z mtodymi ludzmi.

Scenariusze warsztatow

Gotowe do uzycia opisy warsztatow, ktore moga byc wykorzystane przez lokalnego
pracownika mtodziezowego w edukacji obywatelskiej i ktore mozna tatwo dostosowac

do réznych grup mtodych ludzi.

Aktualnosci

W trakcie trwania projektu partnerzy napisali kilka artykutow. Artykuty te obejmuja
szeroki zakres tematow zwigzanych z projektem, takich jak edukacja obywatelska,
zaangazowanie obywatelskie mtodych ludzi, koncepcje utopii i dystopii oraz wyniki i

doswiadczenia projektu.



MODELE

Po co nam utopie? Page | 6

Pytanie do ciebie

Zanim porozmawiamy o modelach, ktore proponujemy w ramach projektu EUtopia,
cofnijmy sie o krok. Mamy do ciebie pytanie: po co s utopie? Czy zastanawiates sie nad
tym chociaz przez chwile? Swietnie! A zatem jestes gotowy, aby przeczytaé... jedna z

naszych ulubionych odpowiedzi!

Jedna z naszych ulubionych odpowiedzi

Jedna z naszych ulubionych odpowiedzi na to pytanie jest ta udzielona przez
urugwajskiego pisarza Eduardo Galeano: "Ona jest na horyzoncie. Podchodze dwa kroki
blizej, a ona oddala sie o dwa kroki. Ide dziesiec krokow, a horyzont oddala sie o dziesiec
krokow. Bez wzgledu na to, ile bede szedt, nigdy do niej nie dotre. Po co jest utopia? Po
to, zebym nigdy nie przestat chodzic!".

Platon, ktory jako pierwszy stworzyt koncepcje utopii w swoim dziele "Republika”, nie
napisat tego arcydzieta z nadzieja na zbudowanie tego rodzaju miasta, ale po to, by
mogto ono by¢ wzorem (paradeigmal dla wszystkich. Utopie maja na celu spojrzenie na
nasz Swiat, zastanowienie sie nad jego problemami, ujawnienie jego wad. Majg nam
przypominac, ze nie jest to jedyna mozliwa rzeczywistosc, ze istnieja inne modele poza
obecnym, i ze nie nalezy tracic nadziei. W+toski piosenkarz i autor tekstow Edoardo
Bennato w swojej piosence “Llsola che non c'e” poszukuje miejsca, ktore wydaje sie
nieosiggalne w rzeczywistosci, bajki, tylko fantazji. Wyspa, na ktorej nie ma ztodziei,
broni i przemocy. Miejsce, w ktorym nienawisc jest wygnana: to symbol nowej ludzkosci,

dalekiej od logiki dzisiejszego $wiata.



Cenne przestanie

Cenne przestanie piosenki znajduje sie w jej ostatnich zwrotkach: *l beda cie page | 7
wysmiewac, jesli nadal bedziesz jej szukac, ale nie poddawaj sie, bo ci, ktorzy juz sie

poddaliismieja sie z ciebie za twoimi plecami, moga byc jeszcze bardziej szaleni”.

W rzeczywistosci nie wystarczy szukac "Neverlandu”, trzeba podjac wysitek, aby pomoc
go zbudowac. Niektorzy juz zaczeli to robic... Postanowilismy opowiedziec o nich za
posrednictwem modeli, ktore prezentujemy na naszej stronie! Mamy nadzieje, ze beda
one dla Was bodzcem do wiary w utopie i odnajdywania w sobie checi, by do nich dazy¢

kazdego dnial

Czym s3 Modele?

Poprzez Modele zamierzamy przedstawic odbiorcom projektu przypadki konkretnych
utopii: sg to projekty w pewien sposob “rewolucyjne”, ktore dzieki zaangazowaniu
lokalnych spotecznosci, formalnych lub nieformalnych organizacji, stowarzyszen,
organow publicznych lub prywatnych umozliwity wywotanie pozytywnej zmiany w
zyciu okreslonej grupy ludzi. Projekty te moga dotyczyc kwestii spotecznych,
srodowiskowych, zarzadzania przestrzenig, kultury, dostepu do mozliwosci i
innowacyjnych narzedzi... Sg to zatem konkretne przyktady tego, jak mozna zmieniac

rzeczywistosc.



Jakie s cele edukacyjne Modeli?
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Czerpiemy z konkretnych utopii zrealizowanych w Europie i na catym Swiecie

Zbadalismy zrealizowane utopie w catej Europie i w Modelach staramy sie przedstawic
je w taki sposob, aby mogty byc inspiracja dla wtasnych projektow lub po prostu szerzy¢
optymizm i pewnosc siebie. Konkretnie rzecz ujmujac, wierzymy, ze moga one
zainspirowac przede wszystkim do podjecia pewnych matych krokow, ktore moga
pomadc nam natychmiast zmienic nasze podejscie do utopii, ale takze zmienic nieco
nasza mentalnosc wobec "mozliwej zmiany" i roli, jakg kazdy z nas moze odegrac w tym
procesie.

Arkusze informacyjne na stronie maja na celu przekazanie doswiadczen, rozwigzan i
wiedzy, aby przyblizy¢ dobre pomysty na zrownowazong przysztosé do wspolnych

dobrych codziennych praktyk.

Co taczy te Modele: odwrocenie kursu!

Etyczna, spoteczng i sSrodowiskowa lekcja, jaka mozna wyciggnac z lektury tych modeli,
jest to, ze duch solidarnoscii wspotpracy ma site, by odwrocic bieg wydarzenii
zaproponowac rewolucje w odniesieniu do tego, co na pierwszy rzut oka wydaje sie
"Slepymi uliczkami”, "nieuchronnie niezadowalajacymi sytuacjami”, "'metodologiami i
modelami zbyt skonsolidowanymi, by je zmienic". Ale do tego potrzebna jest pewnosc
siebie, optymizm, chec zaangazowania sie, otwarcia na innych, wspotpracy; potrzebna
jest kreatywna energia, sita wyobraznii hart ducha, aby rozpalic ducha wielu 0sob,
obudzic uspione sumienia. To wszystko sa zasoby, ktore mtodzi ludzie majg z natury.

W tasnie z tego powodu mtodzi ludzie sa gtownymi bohaterami zmian. W tasnie z tego

powodu uwazamy ich za odbiorcow naszych Modeli.



Jak interpretowac arkusze prezentacji Modeli?

Page | 9
Mtodzi ludzie s3 rowniez protagonistami zmian dzieki odpowiednim wzorcom e |

do nasladowania.

Prezentujac modele, skupilismy sie na mtodych ludziach: myslac o nich i praktykach, z
ktorymi sie stykaja, wyobrazalismy sobie mozliwosci, jakie modele moga generowac w
mtodszych pokoleniach, zarowno jako inspiracje dla projektow na poziomie lokalnym,
jak ijako rozpowszechnianie szeroko rozpowszechnionych dobrych praktyk. Nie mozna
jednak zaprzeczy¢, ze modele majg bariery: w arkuszach staralismy sie jednoczesnie
przeanalizowac trudnosci, jakie mozna napotkac w procesie wdrazania tych dobrych
praktyk w sektorze mtodziezowym lub potrzeby, ktore mozna napotkac przy

powielaniu tych projektow na poziomie lokalnym.

Wspotpraca z Youth Workerami

W zwigzku z tym sekcja dotyczaca Modeli ma by¢ przestrzenia do refleksji dla osob
pracujacych z mtodzieza, ktore zamierzaja korzystac z tych zasobow: Stawiane sa
pytaniaiprzemyslenia, wraz z sugestiami i wktadami, ktore sktaniaja ich do rozwazenia

mozliwosci i korzysci, jakie moga wygenerowac.

Dlaczego uwazamy, ze wazne jest rozpowszechnianie Modeli

wsrod mtodych ludzi?

Wielka lekcja Blocha: nauczmy sie miec nadzieje!

Poznanie tych doswiadczen pozwala nam wszystkim zrobi¢ miejsce dla nadziei i ufnosci
w naszg przysztosc! Doswiadczenia te pokazujg, ze "zasada nadziei”, o ktorej mowit

Ernst Bloch na poczatku XX wieku, jest nadal bogata w sugestie dotyczace przysztosci.



W istocie Bloch nie zamierza zaprzeczac rzeczywistosci, ale zdecydowanie sprzeciwia

sie biernej akceptacji ‘juz danej" i niezmiennej rzeczywistosci, zaktadajac, ze otwartosé

na zmiany jest czyms nieodtacznym od istot ludzkich. "Wazna rzecza jest nauczyc sie Page | 10
miec nadzieje. Praca nadziei nie jest wyrzeczeniem sie, poniewaz sama w sobie pragnie

sukcesu, a nie porazki".

Modele, ktore proponujemy, zawsze maja swoje zrodto w ludziach, ktorzy zainspirowani

prawami, wartosciami i ideatami sprawiedliwosci i zrownowazonego rozwoju, nie

zrezygnowali, ale zareagowali, marzac o lepszej przysztosci, odwazajac sie i dajac zycie

kulturze odpornosci, nonkonformizmu i mozliwych alternatyw.

Jak Modele moga wptynac na nasze codzienne zycie?

Chodzi o wprowadzenie pomystow na lepsza przysztosc do codziennego zycia ludzi.
Wybrano projekty, ktore choc rewolucyjne, nie sg nieosiggalne. Jednoczesnie sa one
okazja do rozpowszechniania dobrych praktyk, ktore mozna wykorzystac do
ksztattowania bardziej sprawiedliwej, zrownowazonej i pieknej przysztosci dla

wszystkich.

Jakie tematy obejmujg Modele?

Inspirujace modele dotycza takich tematow jak:

Srodowisko i gospodarka o obiegu zamknietym
Edukacja

Kultura

Obywatelstwo

Bioroznorodnosc

W taczenie spoteczne i dostepnosc

Nowe spotecznosci i ekonomia spoteczna

* kX *x * * * * %

Rolnictwo i zywnosc



Srodowisko i gospodarka o obiegu zamknietym

Obejmuje to wszelkie projekty lub dobre praktyki, ktore albo edukuja mtodych ludziw ~ Page |11

zakresie zrownowazonego rozwoju w praktyce, albo zachecajg ich do bycia swiadomymi

swojego wptywu na srodowisko, w interesie bardziej ekologicznej Europy.

Edukacja

Szukamy dobrych praktyk, ktore mozna powiagzac z wysokiej jakosci edukacja dla
mtodych ludzi, zarowno formalna, pozaformalna, jak i nieformalng. Daje to mtodym
ludziom pewien rodzaj wiedzy, umiejetnosci, ktore pomoga im rozwingc krytyczne
myslenie, stac sie bardziej swiadomymi swojej roli, sSrodowiska, spotecznoscii innych

tematow.
Kultura

Temat obejmuje wszystkie dobre praktyki, ktore pokazuja roznorodnosc kultur,
pomagajac mtodziezy w poznawaniu wtasnej kultury narodowej lub kultur innych

krajow oraz pomagajac im zrozumiec, co to znaczy byé mtodym obywatelem w Europie.



Obywatelstwo

Temat ten obejmuje wszystkie praktyki, ktore okazaty sie skuteczne w ksztatceniu Page | 12
mtodych ludzi w zakresie aktywnego obywatelstwa. To, co pomogto mtodym ludziom

zrozumiec znaczenie uczestnictwa, czy to politycznego, czy spotecznego, w

dochodzeniu do swoich interesow, sprawito, ze ich gtos zostat ustyszany, zwtaszcza na

poziomie lokalnym.

Bioroznorodnosc

Moze to byc dowolny projekt lub dobra praktyka, ktore przyniosty rezultaty w zakresie
ochrony roznorodnosci biologicznej i podnoszenia Swiadomosci wirod mtodych ludzi.
Projekt lub dziatanie, ktore ma na celu ochrone naszego srodowiska, a nawet walke ze

zmianami klimatu.

Wiaczenie spoteczne i dostepnosc

Obejmuje to projekty i dziatania, ktore podkreslaja znaczenie integracji i dostepnosci.
Stawia to mtodych ludzi w sytuacji edukacyjnej, w ktorej moga zrozumiec ich znaczenie,
pomoc im by¢ empatycznymi lub otwartymi na roznorodnosc. Lub sprawia, ze
programy i przestrzenie spoteczne sg bardziej otwarte i integracyjne, dzieki czemu

mtodzi ludzie ze specjalnymi potrzebami moga byc ich aktywnymi uczestnikami.
Nowe spotecznosci i ekonomia spoteczna

Moze to obejmowac wszelkie projekty, ktore przyniosty mtodym ludziom rezultaty w
zakresie przynaleznosci do spotecznosci lub umiejetnosci spotecznych, ktore wspieraty
ich w podejmowaniu dziatan na rzecz ich spotecznosci, aby byliich aktywnymi

uczestnikami.



Rolnictwo i zywnosc

Kazdy projekt zwiazany z rolnictwem i zywnoscia, ktory pomaga mtodym ludziom Page | 13

zrozumiec Swiadome, przyjazne dla srodowiska rolnictwo oraz produkcje i

przetwarzanie zwierzat gospodarskich.
Jakie sg przyktady Modeli?

Na stronie internetowej mozna dowiedziec sie wiecej o juz zrealizowanych projektach, w

tym:
Niwelowanie Roznic Wielopokoleniowych

Projekt, ktory tworzy mozliwosci taczenia ludzi wszystkich pokolen, rozwijajac
silniejsze wiezi miedzypokoleniowe miedzy dzie¢mi, mtodzieza i osobami starszymi,

poprzez mozliwosci zblizenia ludzi wszystkich pokolen.

Sattedammen

Jest to pierwsza na Swiecie spotecznosc cohousingowa, zatozona w Danii w 1972 roku.
Jej cztonkami jest okoto 60 dorostych i 20 dzieci, w sumie 35 rodzin. Seettedammen jest
otwarta spotecznoscia, oparta na dziataniach spotecznych (rozne grupy zainteresowan,
wspodlna codzienna kolacja, wspolne obchody swiat i wydarzen kulturalnych..).
Koncepcja cohousingu powstata w Danii i od tego czasu stata sie opcja mieszkaniowa.
Spotecznosci cohousingowe to zbiorowiska ludzi skupionych wokot otwartych
przestrzeniiwspolnych udogodnien. Wspolny dom obejmuje zazwyczaj pralnie, kuchnie
i jadalnie, salon, pokoj zabaw dla dzieci i pokoje goscinne. Mieszkancy sg aktywnie
zaangazowani w proces planowania i projektowania, aby dzielnica odzwierciedlata ich

potrzeby ipriorytety.



Republique des Hyper Voisins

Laboratorium innowacji spotecznych w 14. dzielnicy Paryza. Jego celem jest Page | 14
eksperymentowanie, przez okreslony czas, ze stymulowaniem zyczliwosci miedzy

sgsiadami, ocena wytworzonego bogactwa i zmierzenie jego wptywu na srodowisko:

codzienne zycie zaangazowanych osob

X
¥ lokalna gospodarka
¥ udziat obywateli

X

strategia odpornosci obszaru
La Ruche qui dit Oui!

Sie¢ spotecznosci konsumenckich, ktora umozliwia kupowanie lokalnych i sezonowych

produktow w krotkim obiegu, po uczciwej cenie dla producentow.



PROJEKTY INKLUZYWNE
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Co oznacza inkluzja?

Prawdopodobnie wiesz, ze powszechnym btednym przekonaniem jest to, ze integracja
koncentruje sie tylko na specjalnych potrzebach, specyficznych zaburzeniach uczenia
sie lub niepetnosprawnosci fizycznej i umystowe;.

W rzeczywistosci celem jest promowanie sukcesu akademickiego, spotecznego,
emocjonalnego i behawioralnego mtodych ludzi oraz zapewnienie im rownych szans na
uczestnictwo w zyciu obywatelskim bez wzgledu na rase, ptec, religie,
niepetnosprawnosc, pochodzenie spoteczne i ekonomiczne, stan zdrowia lub

jakiekolwiek inne potrzeby.

Dlaczego wazne jest aby zwracac uwage na inkluzywnosc?

Mozesz sie zgodzic, ze nastepne pokolenia zapewnig nam przysztosc. Dlatego musimy
uczycich podstawowych wartosci, takich jak rownosc, sprawiedliwosc, integracja i wiele

innych, aby zy¢ w bardziej utopijnym Swiecie.

Co czyni projekt inkluzywnym?

Jesli chodzi o wtaczenie, wazne jest, aby pamietac, ze wszyscy mtodzi ludzie sa
cztonkami spoteczenstwa i maja wtasne potrzeby i umiejetnosci. Dlatego projekt
wtaczajacy opiera sie na zatozeniu, ze wszyscy mtodzi ludzie moga sie uczyci
podejmowac dziatania.

Ponadto zapewnia, ze kazdy otrzymuje pomoc wymagana do rownego uczestnictwa w

projekcie.



Jakie sg gtowne zasady projektu inkluzywnego?

Tworzenie integracyjnego i wspierajacego Srodowiska obejmuje kilka kluczowych Page | 16

aspektow:

¥ Badz wspierajacy: Zacznij od otwartego zobowigzania sie do akceptagji i
integracji, zapewniajac uczniom ochrone przed dyskryminacja.

¥ Stwoérz pozytywne nastawienie i atmosfere: Stworz przyjazna i dostepna
przestrzen dla mtodych ludzi, bedac pozytywnym wzorem do nasladowania.

¥ Skup sie na partnerstwie: Traktuj mtodych ludzijak partnerow, zachecajacich do
dzielenia sie swoimi potrzebami i watpliwosciami, ufajac, ze bedg w stanie
wyartykutowac swoje wymagania.

¥ Zwracaj uwage na komunikacje: W spieraj otwarta, szczerg i asertywnga
komunikacje, upewniajac sie, ze wszyscy czuja sie wystuchanii akceptowani.
Uzywaj inkluzywnego jezyka i wrazliwego stownictwa.

¥ Badz elastyczny: Przyjmuj elastyczny program i przeptyw pracy, pozwalajac
roznym narzedziom i metodom skutecznie angazowac mtodych ludzi.

¥ Stosuj podejscie wielozmystowe: Rozpoznaj rozne style uczenia sie i korzystaj z
roznych narzedzi, w tym ICT i metod edukacji pozaformalnej, aby zwiekszy¢
zaangazowanie mtodych ludzi. Wizualizacje moga by¢ pomocne.

¥ Zapewnienie personalizacji: Zwracaj uwage na indywidualne procesy uczenia sie,
zapewniajac spersonalizowane wsparcie dla rownych szans.

¥ Nigdy nie zapominaj o znaczacej refleksji: Oferuj osobiste i zorientowane na
rozwigzania informacje zwrotne, aby pomoc mtodym ludziom zrozumiec ich
obecny status, potencjat i droge do osiagniecia ich celow, utrzymujac wysoka

motywacje.

Jesli chcesz dowiedziec sie wiecej na temat integracji, sprawdz inne wyniki uzyskane w

ramach projektu Eutopia.



JAKPRZESLAC SWOJ MODEL?
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Nalezy wejsc na strone internetowa projektu: https://eutopia-project.eu/.

Stamtad mozna przejsc do zaktadki "Zasoby", ktorag mozna znalezc w fioletowym menu
w prawym gornym rogu strony gtownej. Tutaj znajdziesz wszystkie zasoby opracowane
przez nasze partnerstwo dla projektu EUtopia. Trzecia zaktadka jest "Mapa inspiracji”
(patrz zrzut ekranu ponizej). Mozesz kliknac przycisk ponizej krotkiego tekstu

opisowego "Pobierz".

Mapa inspiracji = ) ﬁ
N

Zostaniesz przekierowany do Mapy inspiracji, gdzie mozesz dodac swoj projekt.
Przewijajac w dot, zobaczysz formularz do wypetnienia w celu dodania informacji o

projekcie.

Jak powinienem wypetnic formularz?

Krok 1: W prowadz tytut projektu.

Krok 2: Wybierz obszar projektu. 0dpowiada on poziomowi, na ktorym projekt moze

mieC wptyw. Czy odbiorcy sa lokalni, regionalni, krajowi itp.

Krok 3: Wybierz typ projektu. Jest to temat, z ktorym zwiazany jest projekt.


https://eutopia-project.eu/
https://eutopia-project.eu/

Krok 4: W ybierz typ organizacji. Jest to charakter organizacji (stowarzyszenie, firma,

grupa dyskusyjna, grupa nieformalnaitp.]

Krok 5: Przedstaw swoj projekt, wskazujac cele, sposob dziatania i wptyw.
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Krok 6: Dodaj obraz odpowiadajacy twojemu projektowi: na przyktad logo.

Krok 7: Dodaj fragment tego, co robisz w ramach swojego projektu. Moze to by¢ przyktad

dziatania, ktore wykonates.

Krok 8: Dodaj swoj adres e-mail, aby ludzie mogli sie z Tobg skontaktowac, jesli

potrzebuja dalszych informacji.

Krok 9: Dodaj adres swojej strony internetowej, aby uzytkownicy mogli sprawdzic

witryne projektu i uzyskac wiecej informacji o tym, co robisz.

Krok 10: Zlokalizuj swoja organizacje na mapie Google. Musisz wpisac swoj adres w
matym polu wyszukiwania w prawym gornym rogu mapy i nacisna¢ "Enter”, aby Mapa

Google znalazta Twoje miejsce.

Krok 11: Aby zweryfikowac, ze nie jestes botem, musisz wprowadzic dziatanie

matematyczne widoczne obok oznaczenia "Math Captcha”.

Krok 12: Kliknij "Przeslij projekt”. Twoj projekt zostanie dodany do naszej mapy inspiracji

i bedzie widoczny dla odwiedzajacych nasza strone.

Jak dtugi powinien by¢c opis mojego projektu?

Opis projektu powinien by¢ tak dtugi, jak to konieczne. Jesli jednak napiszesz bardzo
dtugi tekst, nie ma pewnosci, ze ludzie przeczytaja wszystko. Mozesz dodac gtowne idee
swojego projektu, w tym dlaczego i kiedy go opracowates, gtowne cele i grupe docelowa.
Uzytkownicy zostana przekierowani na Twoja strone internetowa, jesli beda chcieli

uzyskac wiecej informacji.



Jaka jest roznica miedzy opisem a wyciggiem?

Opis projektu przedstawia Twoj model. Wycigg pokazuje czesc projektu, na przyktad Page | 19
przyktad tego, co robisz, aby pokaza¢ mtodym ludziom bardziej konkretng motywacje i

cele.

Dlaczego powinienem dodac swoj adres email?

Aby umozliwi¢ mtodziezy i innym osobom kontakt z Toba w przypadku, gdy chca zadaé

pytania, uzyskac wiecej informacji lub sa zainteresowani Twoim projektem.

Co powinienem przestac jako wyrozniony obraz?

Jako wyrodzniony obraz nalezy dodac obraz lub zdjecie ilustrujace projekt. Moze to by¢
logo Twojej organizacji lub obraz, ktory odpowiada temu, co robisz lub Twoim
wartosciom. Uwazaj, aby nie uzyc obrazu lub zdjecia, ktore nie nalezy do Ciebie. Uzyj

wtasnego obrazu lub tresci bez tantiem.

Jak moge skontaktowac sie z zespotem projektowym w

wypadku watpliwosci?

Mozesz skontaktowac sie z naszym zespotem za pomoca tego adresu e-mail:

erasmusproject.eutopia@gmail.com

Postaraj sie byc jak najbardziej precyzyjny, abysmy mogli udzielic Ci skutecznej

odpowiedzi.

Dotozymy wszelkich staran, aby odpowiedziec &2


mailto:erasmusproject.eutopia@gmail.com

PODSUMOWANIE
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Mamy nadzieje, ze ten przewodnik przyblizy Ciidee poprawy spoteczenstwa i zacheci

ludzi do bycia aktywnymi obywatelami. Jest to przyjazny przewodnik, ktory pomaga
zrozumiec projekt i poruszac sie po jego stronie internetowej. Zawiera kluczowe
informacje o celach projektu, partnerach i dostepnych innowacyjnych wynikach.
Sercem przewodnika jest sekcja "Modele”, w ktorej utopijne ideaty przektadaja sie na
namacalne projekty, ktore wywotaty istotne zmiany w roznych aspektach
spoteczenstwa. Modele te, zakorzenione w nadziei i odpornosci, stanowig przyktad
transformacyjnej mocy zbiorowego dziatania. Zachecaja one czytelnikow do refleksji
nad gtebokim pytaniem: Po co s3 utopie?

Poprzez narracje przyktadow projektow, przewodnik pokazuje, ze utopie nie sg
odlegtymi marzeniami, ale konkretnymi dziataniami, ktore ksztattuja lepsza, bardziej
integracyjna przysztosc.

Co wiecej, przewodnik podkresla znaczenie inkluzywnosci w tych projektach,
wykraczajac poza tradycyjne postrzeganie i wspierajac srodowiska, w ktorych wszyscy
mtodzi ludzie moga sie rozwijac.

Jego celem jest przekazanie czytelnikom zaproszenia do aktywnego udziatu w
inicjatywie EUtopia. Przewodnik krok po kroku dotyczacy przesytania wtasnego modelu
na mape staje sie wezwaniem do dziatania, zachecajac osoby i organizacje do dzielenia
sie swoimi projektami, wzbogacajgc w ten sposob zbiorowa pule inspiracji.

W duchu EUtopii rozbrzmiewa koncowe przestanie przewodnika: podroz w kierunku
lepszego Swiata nie jest samotna, ale zbiorowa. Wspolne doswiadczenia, pomysty i
refleksje zawarte w przewodniku maja na celu wspieranie spotecznosci tworcow zmian,

w ktorej nadzieja, optymizm i wola dziatania wyznaczajg droge naprzod.



Konczac lekture, zastanow sie, jak mozesz sie do tego przyczynic. Podejmijmy mate lub
duze kroki w kierunku lepszego swiata, ktory chcemy zobaczyc. Razem mozemy

sprawic, ze podroz do utopii stanie sie rzeczywistoscia. Page | 21
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